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Vin VccSchakelunit 2

1 Zie PDF DCC-decoder RX zelfbouw
2 Zie PDF schakelunits aandrijving wissels, ontkoppelen, seinen & accessoires

In de sketch van de Arduino wordt bij 
de variabelen ingesteld vanaf welk 
DCC-adres deze decoder werkt en 
hoeveel kanalen er vanaf dat adres 
en hoger bediend worden.

Een schakelunit vormt de verbinding tussen de 
Arduino en de modelbaan (wissel, servo, sein etc). 
Schakelunits zijn nodig om deze onderdelen aan 
te sturen. Zie PDF schakelunits voor schema’s.

Arduino library & sketches:

DCC_Decoder, DCCpp of 
NmraDcc (download: github.com)

Of kijk op www.eddenouden.nl/arduino
voor kant-en-klare sketches voor
deze DCC-decoder RX
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Configuratie in Rocrail (of andere software): 

DCC-adressering werkt in groepjes van 4:

DCC          Rocrail (of ander pakket)

Adres 1    Adres 1, Poort 1
Adres 2    Adres 1, Poort 2
Adres 3    Adres 1, Poort 3
Adres 4    Adres 1, Poort 4
Adres 5    Adres 2, Poort 1
Adres 6    Adres 2, Poort 2 (etc)

Vink voor 1-kanaals DCC-uitgangen,  Wissel aan. Het veld Interface ID wordt bij DCC-
decoders niet gebruikt. Vink Accessoire ook aan.

In de afbeelding staat bv Adres 5 en Poort 1. Het DCC-adres dat daar bij hoort is dus 17.

Het startadres (het eerste DCC-adres waar de decoder op reageert) wordt ingesteld bij 
de variabelen in de Arduino sketch. Daar kun je ook instellen hoeveel kanalen de 
decoder schakelt (meestal 16 voor Nano en Uno en 32 voor Mega) en welke Arduino 
pinnen als output gebruikt worden. Meestal worden de volgende pinnen gebruikt:

Uno 3 tm 18 (16 kanalen)
Nano 3 tm 20 (18 kanalen)
Mega 22 tm 53 (32 kanalen)

Bij vrijwel alle Arduino decoders is pin 2 de DCC-ingang.
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